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CONTEST GAME
OpenALPHA
MODULO PARTECIPAZIONE 

Sviluppo 
Applicazione a tema:
<nome della categoria a cui appartiene l’app con cui si vuole partecipare>

Modulo di Partecipazione 
FASE 1: invio proposta ai Contest Game di AppSquare. 


[bookmark: _GoBack]PROPOSTA: < nome della proposta>
DI: <nome di chi propone>
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come utilizzare il DOCUMENTO.

La corretta compilazione del documento deve essere sufficiente per poter comprendere la validità della proposta e la sua fattibilità tecnica.
Sono parti obbligatorie, al fine di poter ritenere valida la proposta tutte le sezioni riguardanti: il BRIEF ed il MODELLO DI BUSINESS.

La DEFINIZIONE DEI CASI D’USO è opzionale.

Opzionalmente è possibile produrre e sottoporre una proposta sulla grafica definitiva dell’applicazione, nella sezione Proposta Grafica.

Altre parti, non obbligatorie, riguardano eventuali specifiche circa l’Architettura con cui l’applicazione dovrà essere sviluppata ed eventuali specifiche sulla struttura e sull’architettura del Database.  Quest’ultima sezione è necessaria nel caso in cui si tratti di uno sviluppo di componente che deve integrarsi in un DB esistente o in cui di debbano reperire informazioni esterne all’applicazione.




SOMMARIO DEL DOCUMENTO.
BRIEF.	3
Application statement	3
Contesto e utentI reale	3
Analisi della concorrenza	3
Utenti e scenari	3
IL MODELLO DI BUSINESS	4
Mercato di riferimento	4
Modello di business	4
DEFINIZIONE DEI CASI d’USO (opzionale)	5
CASO d’USO: Nome 1 (UC.1)	5
Use case: Nome 2 (UC.1)	7



[bookmark: _Toc224031582][bookmark: _Toc224032712][bookmark: _Toc389036169]
BRIEF.
Descrivere in modo dettagliato e conciso l’idea alla base dell’applicativo. Qual è lo scopo dell’app? Cosa occorre fare per raggiungerlo?
Includere una descrizione delle dinamiche che caratterizzeranno l’applicazione e un elenco dei principali fattori differenzianti rispetto ad eventuali applicazioni concorrenti.


[bookmark: _Toc224031583][bookmark: _Toc224032713][bookmark: _Toc389036170]Application statement
L’application statement indica lo scopo ed eventualmente il posizionamento / target dell’applicazione. 
L’application statement guiderà, durante tutto il percorso di progettazione per focalizzare ciò che l’applicazione dovrà fare.

Es:
· L’applicazione di mail semplice.
· L’applicazione di mail più semplice per gli anziani.
· L’applicazione di mail più veloce.
· L’applicazione di mail più bella.
· L’applicazione di mail che ti porta ogni giorno ad esaurire tutte le mail.

[bookmark: _Toc224031584][bookmark: _Toc224032714][bookmark: _Toc389036171]Contesto e utentI reale
Descrivere il contesto dove verrà utilizzata l’applicazione, gli utenti ed eventuali applicazioni già ad oggi utilizzate per risolvere il problema.

[bookmark: _Toc224031585][bookmark: _Toc224032715][bookmark: _Toc389036172]Analisi della concorrenza
· Applicazioni concorrenti 
· Cosa apprezzano delle stesse.
· Elencare i pain-point (problemi) che avete riscontrato da parte degli utenti nelle altre applicazioni.
· Elencare le challenges/opportunities (opportunità) che si potrebbero affrontare.

[bookmark: _Toc224031586][bookmark: _Toc224032716][bookmark: _Toc389036173]Utenti e scenari
Elencate tutte le possibili tipologie di utenza che avete osservato e per ciascuna provate a definire:

· Cosa faranno con l’applicazione (solo le cose ovvie, nulla di avanzato).
· Di cosa dovrebbero parlare, agli altri utenti, dell’applicazione.
· Cosa dovrebbero pensare mentre usano l’applicazione.
· Quali emozioni/sensazioni dovrebbero percepire durante l’uso dell’applicazione.


[bookmark: _Toc224031606][bookmark: _Toc224032736]

[bookmark: _Toc389036174]IL MODELLO DI BUSINESS
Indicare il modello di business con il quale s’intenderà commercializzare l’applicazione.




[bookmark: _Toc224031607][bookmark: _Toc224032737][bookmark: _Toc389036175]Mercato di riferimento
Eventualmente con l’ausilio di dati, di cui bisognerà indicare anche la fonte, cercare di dare una dimensione del mercato potenziale che l’app avrà.

[bookmark: _Toc224031608][bookmark: _Toc224032738][bookmark: _Toc389036176]Modello di business
Indicare tutti i modi possibili in cui l’applicazione potrà generare ricavi. 
Per ogni voce presente indicare, la dimensione del mercato e una stima dei possibili introiti.

Esempi di modelli di business:
· Vendere l'applicazione sull'Android Market o su altri Market similari
· Vendere gli aggiornamenti successivi o abbonamenti al servizio.
· Vendere beni virtuali.
· Accesso a contenuti premium.
· Accesso ad Item speciali ed ottenibili solo tramite acquisto.
· Utilizzare meccanismi pubblicitari di 'in-apps ads'
· Vendere spazi pubblicitari per pubblicità mobile
· Utilizzare le APP per promuovere e proporre commercialmente prodotti e servizi di terzi.
· Utilizzare un meccanismo di acquisto ‘in-app’ associato a servizi terzi o eventuali programmi di affiliazione di interesse per gli utenti dell’applicazione.




[bookmark: _Toc224031587][bookmark: _Toc224032717][bookmark: _Toc389036177]DEFINIZIONE DEI CASI d’USO (opzionale)
Elencate nel dettaglio tutti i casi d’uso identificati nell’analisi precedente.
Devono essere elencati tutti i principali flussi che andranno a comporre l’esperienza dell’utente. 
Nel caso siano presenti più ruoli con cui gli utenti possono interagire con l’applicazione, descrivere come il flusso cambia riguardo al ruolo dell’utente. Ripetere l’analisi per ogni flusso che si vuole includere nell’applicazione.





[bookmark: _Toc224031588][bookmark: _Toc224032718][bookmark: _Toc389036178]CASO d’USO: Nome 1 (UC.1)

	Obiettivo:
	Indicare quale sarà la funzione dell’applicazione descritta in questo caso d’uso.

ES: l’utente deve essere in grado di depositare assegni sul suo conto.

	Sistema di riferimento:
	

	Attori coinvolti
	Identificare le persone che interagiscono con il sistema per eseguire qualche compito: 
· persone che necessitano del sistema per svolgere qualche compito, persone che il sistema richiede per svolgere qualche compito; 
· considerare sia i compiti principali che quelli di supporto al sistema, quali manutenzione ed amministrazione.
· Raggruppare le persone identificate secondo i loro ruoli (responsabilità) rispetto al sistema.
· Identificare altri sistemi software e dispositivi esterni che interagiscono con il sistema per svolgere qualche compito.

ES: Cliente (attore1) – Colui che si reca allo sportello per depositare l’assegno.
Cassiere (attore2) – Colui che, ricevuta una segnalazione dal sistema provvede al controllo della transazione


	Pre-Condizioni:
	Quali condizioni sono necessarie perché il caso d’uso possa realizzarsi? 

ES: Il bancomat deve essere acceso e l’assegno deve essere stato emesso da un’istituto italiano.

	Post-Condizioni per Successo:
	Quali condizioni sono necessarie al termine del caso d’uso descritto, perché quest’ultimo possa considerarsi eseguito correttamente.


	Post-Condizioni per Fallimento:
	Se queste condizioni sono verificate, al termine del caso d’uso descritto, quest’ultimo si considererà fallito.


	Estende il caso d’uso:
	Indicare il nome dell’eventuale caso d’uso di cui questo caso estende le funzionalità.

ES: Il deposito di assegni sul conto estende il caso d’uso: Deposito sul conto.

	Specializza il caso d’uso:
	Indicare il nome dell’eventuale caso d’uso di cui questo caso estende le funzionalità.

ES: Il deposito di assegni tramite bancomat, specializza il caso d’uso: Deposito di assegni sul conto



Scenario base
Descrivere cosa accede in questo scenario e quali sono gli utilizzi e le azioni che l’utente compirà durante il suo svolgimento.

Varianti
Descrivere, se presenti, eventuali varianti allo scenario sopra descritto.
ES: 
· Come cambio lo scenario se l’utente è un utente premium?
· Come cambia lo scenario se l’utente utilizza credenziali provenienti da un social-network?

Altre informazioni 

	Pianificazione:
	Release 1.0

	Priorità di sviluppo:
	Indicare se il caso d’uso descritto sia:
· MUST TO HAVE: obbligatori per il corretto funzionamento dell’applicazione
· NICE TO HAVE: non obbligatorio e da pianificare in versioni successive alla prima.

	Frequenza prevista di esecuzione:
	Se si conosce, quanto frequentemente si verificherà il caso descritto.







[bookmark: _Toc224031589][bookmark: _Toc224032719][bookmark: _Toc389036179]Use case: Nome 2 (UC.1)

	Obiettivo:
	

	Sistema di riferimento:
	

	Attori coinvolti
	

	Pre-Condizioni:
	

	Post-Condizioni per Successo:
	

	Post-Condizioni per Fallimento:
	

	Estende il caso d’uso:
	

	Specializza il caso d’uso:
	

	Obiettivo:
	

	Sistema di riferimento:
	

	Pre-Condizioni:
	

	Post-Condizioni per Successo:
	

	Post-Condizioni per Fallimento:
	

	Estende il caso d’uso:
	

	Specializza il caso d’uso:
	



Scenario base
Descrivere cosa accede in questo scenario e quali sono gli utilizzi e le azioni che l’utente compierà durante il suo svolgimento.

Varianti
Descrivere, se presenti, eventuali varianti allo scenario sopra descritto.
ES: 
· Come cambio lo scenario se l’utente è un utente premium?
· Come cambia lo scenario se l’utente utilizza credenziali provenienti da un social-network?

Altre informazioni 

	Pianificazione:
	Release 1.0

	Priorità di sviluppo:
	MUST TO HAVE – NICE TO HAVE

	Frequenza prevista di esecuzione:
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